
Zielsetzung und Vision

• Eine Web-App zur Planung 

familienfreundlicher Freizeitaktivitäten

• Einfache und visuelle Suche nach Aktivitäten 

für Eltern mit Kindern

• Stärkung von Teilhabe, Mobilität und 

Freizeitgestaltung für Familien

Vorgehensweise / Methodik

• Zielgruppenanalyse

• Recherche zu bestehenden 

Freizeitangeboten

• Kriterien Entwicklung für Filterfunktion

• UI-Prototyp mit Kartenansicht, 

Eingabemaske und Filterfunktion

• Usability-Test mit potenziellen Nutzer:innen

Ergebnis

. 
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Ausblick

• Weiterentwicklung des Prototyps

• Anbindung an Echtzeit-Datenquellen

• Barrierefreiheit & mobile Optimierung

• .

Freizeit4Family
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