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Ziel: Das Spiel simuliert reale
politische

Entscheidungsprozesse zu
komplexen  gesellschaftlichen
Themen wie Flucht, Migration

und Sozialpolitik

Verstehen

Beobachten

Prototyping

Ideenfindung

Problemdefinition

Ausblick:
Mit dem theoretischen

Konstrukt des Planspiels als
Grundlage kann das Planspiel
durch das Baukastenprinzip

erweitert und abgeändert
werden

Schüler*innen im Alter von 14-18
Jahren sollen in Teams

demokratische Prozesse erleben 


