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Zielsetzung und Vision

Auftrag: animiertes Erklarvideo zum Kartenspiel Soziale Arbeit.
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B Level 1: Die Quest beginnt 3 Das Ziel
steht fest!

Unsere Heldinnen entscheiden sich fiir ein mutiges Vorhaben:
Ein animiertes Video soll entstehen! Die Mission 1st klar, die
Reise beginnt.

Level 2: Die Weisheit der M eister

Petra und Jannik — zwei weise Expert*innen — teilen ithr Wissen
in einem Interview. Mit scharfen Ohren und klugen Kopfen
wird alles genau ausgewertet.

Level 3: Spielstart f<r Juls & Alex

Unsere Abenteurer probieren das Spiel selbst aus. Nur wer
spielt, kann wirklich verstehen — und das tun sie mit vollem
Einsatz.

{3 Level 4: Caf» der Geschichten

Im sagenumwobenen Spielecat» treffen sie Gerhard — den
Hiter der Erfahrungen mit Tutorialvideos. Ein weiteres
Interview bringt wichtige Erkenntnisse ans Licht.

Level 5: Regeln der M agie

Gemeinsam mit Gerhard werden die Spielregeln geschliffen
und geformt. Jetzt hat das Spiel endlich klare Strukturen.

& Level 6: Die erste Probe

Eine Versuchsgruppe wagt sich an die Regeln. Ihr Feedback 1st
wie Goldstaub — und wird sorgfaltig analysiert und genutzt.

& Level 7: Die Stimme der Erzvhler 4

vertan!

Ein Sprecher wird angefragt... doch leider: abgelehnt! Aber
keine Sorge, der Mut bleibt ungebrochen.

6 Level 8: Tonspur-Abenteuer

In Eigenregie entsteht die Audioauftnahme — mit Herz, Stimme
und Engagement.

& Level 9: Technik-Training

Ein magisches Treffen findet statt: Hier lernen unsere
Heldinnen, wie man die Technik zdhmt und fiir sich nutzt.

@ Level 10: Das groae Video-Crafting

Jetzt wird das animierte Video erstellt — Szene fur Szene
erwacht es zum Leben.

& Level 11: Der letzte Test
Das fertige Video wird getestet — Feedback wird gesammelt,
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analysiert und genutzt, um daas V] E
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