
Zielsetzung

Ziel ist es generell eine Realität zu kreieren, 

bei der NutzerInnen in sicherer Umgebung 

Erfahrungen sammeln, Ängste und Phobien 

bearbeiten, Informationen erhalten oder 

einfach schöne Momente erleben können.

Unser Ziel als Gruppe ist das Erstellen und 

Gestalten eines interaktiven digi.prosa-

Raumes, welcher über digi.prosa am Campus 

Mühldorf informiert und über die VR-Brillen 

nutzbar ist.

Vorgehensweise / Methodik

Ergebnisse

• „ Prototyp“ = erster Versuch eines 360°-

Rundgangs des digi.prosa-Raumes am 

Campus Mühldorf

• Erstellen von individuellen Räumen

• Weiterentwicklung nur durch neueste 

Technik möglich
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Was ist Virtual Reality (VR)? 
Hierbei handelt es sich um eine vom Computer erschaffene „Realität“, die eine Simulation der realen 

Umwelt oder eine kreierte virtuelle Welt durch eine Brille darstellt. 

Vision

• Erfahrungen in einem sicheren und 

geschützten Rahmen

• schwierige Lebenssituationen / Ängste und 

Phobien trainieren

• Virtuelle Begehungen von Einrichtungen

• Informationsveranstaltungen lebendiger und 

aktiver gestalten
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