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150 h, davon: 

- 60 h Präsenz Vorlesung/Praktikum 
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- 36 h Prüfungsvorbereitung 
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Voraussetzungen nach 
Prüfungsordnung 

Keine 

Empfohlene Voraussetzungen Ingenieurinformatik 1 und 2 

Angestrebte Lernergebnisse 

Die Studierenden können 
nach modernen Methoden im Team Software entwickeln 
eigenständig Requirements verfassen 
Sof tware Architektur modellieren und bewerten 
Sof tware implementieren, dokumentieren und reviewen 
Sof tware testen und Tests automatisieren 
Sof tware bezüglich Qualitätskriterien, Safety und Security bewerten 

Inhalt 

Vorlesung: 

• Sof tware Entwicklungsprozesse 

• Requirements Engineering 

• Sof tware Modellierung und Dokumentation 

• Sof tware Architekturentwurf und Patterns 

• Sof twaretest: Testverfahren, Testebenen 

• Safety, Reliability und Security 

• Sof twarequalität 

• Versionsverwaltung 

Praktikum: 

• Durchführung eines Software Entwicklungsprojekts von der 
Formulierung der Requirements über Design, Modellierung, 
Implementierung, Integration und Testing hin zum Release 

• Moderne Softwareentwicklung im Team 

• Kollaborative Versionsverwaltung; Continuous Integration 
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