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Angestrebte Lernergebnisse

Die Studierenden

verstehen die Grundprinzipien der objektorientierten Programmierung

kdnnen eigenstandig objektorientierte Software entwerfen und
implementieren

kénnen fremde objektorientierte Implementierungen verstehen und
diskutieren

kdnnen objektorientierte Software im Hinblick auf Qualitatskriterien
bewerten

kdnnen eigenstandig Probleme analysieren und strukturierte L6sungen
erarbeiten

Inhalt

Vorlesung

¢ Klassen und Objekte

e Modellierung objektorientierter Software
e Lebenszyklen von Objekten

e Uberladen von Funktionen

e Vererbung

e Abstrakte Klassen und Methoden

Praktikum

e eigene Entwicklung von Software-Programmen zur Losung von
Problemstellungen mit den in der Vorlesung erlernten Techniken
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