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Kommunikation vereinfacht: Das "KnowMe" Projekt
"Menschen verstehen, besser kommunizieren: KnowMe-App "

Motivation und Ziele

« Kommunikation optimieren
* Person schnell erfassen
* Erfahrungen einfach teilen

MVP

* Registrierung und Anmeldung
 "About Me" Screen

o "Kommunikation" Screen
 "No G0" Screen

* "Video" Screen

Ergebnisse

* Die Moglichkelit, personalisierte Profile
anzulegen und relevante Informationen
ZU speichern, fur eine effektive
Kommunikation zwischen Betreuern,
Angehorigen und den betroffenen
Personen.

Abb. 1: "Login" Screen

Herausforderungen

* Die Integration verschiedener Kommunikations-
formen (verbale, non-verbale, visuelle)
» Umgang mit sensiblen Informationen

Architektur und Technologie
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Abb. 2: Architekturschaubild

Unterstiitzende Kommunikation
Katholisches Jugendsozialwerk Miinchen e.V
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Abb. 3: Taskflow
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