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Statpiofe

Meine Erfahrung mit kanstlicher Intelligenz vor dem Projekt war sehr gering.
Ich hatte keine Kenntnisse mit Programmen oder wie diese Daten
verarbeiten.

[ch ging ohne Vorstellung an das Arbeiten mit Kl ran und recherchierte
verschiedene Methoden, Programme und unterschiedliche Kosten.

Gleich von Beginn war ich von der Text to Image Methode begeistert,
genauso interessierte ich mich fur nachhaltige Materialien wie Algen. Mich
interessierte, wie man mit verschiedenen Prombts Bilder generieren kann.
Im folgenden sind Programme/Materialien aufgefthrt, mit denen ich mich
intensiver beschaftigt habe.
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Die  kunstliche Intelligenz  wollte ich als
Inspirtions-Tool nutzen. Zuerst hatte ich ein
Bild einer schmelzenden Vase im Kopf, die
ich mit Hilfe der KI bildlich erzeugen wollte. Mit
vielen verschiedenen Programmen versuchte
ich, diese Vorstellung in die Realitat
umzusetzen.

Nach einigen Versuchen/Fehlschlagen plante
ich meine Herangehensweise um. Grunde dafur
waren das zu sture Herangehen an eine
konkrete |dee, die man im Kopf hatte. Dadurch
war man nicht offen fur neue Inspirationen und
Maoglichkeiten. Auch die eingeschrankten Credits
bei den Programmen hielten einen zeitlich
enorm auf.

Mir war es wichtig, ein kostenloses Programm
zu finden, mit dem man seine volle Kreativitat
ausleben kann ohne eingeschrankt zu sein.
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15/

DALLE.

Die Software, die mich am
meisten interessierte war
MIDJOURNEY. Jedoch konnte ich
im gesamten Semester diese
nicht nutzen, da das Programm
fur  kostenlose User  immer
Uberlastet war.

Deswegen greifte ich auf DALL-E
zurlck.

Hier bekam ich jedoch keine
genauen Ergebnisse. Da die
Prompts missverstanden wurden.

A vase melting like ice cream withy bubbles

A 3D rendering of a vase like bubblegum
with many bubbles in lilac
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a pink vase out of huge bubbles melting slowely Generate

Am Ende stie® ich zufallig auf
spannende Strukturen, die eher
kaugummiartig waren. Dies war
ein Prompt, den ich oft verwende,

jedoch nie ein annahernd gutes

Ergebnis erzielte. Die Ergebnisse "\T{‘"\‘r
'
i

erinnern eher an etwas
Zahflussiges, Gummiartiges,
anstatt an etwas Schmelzendes.

Trotzdem fand ich, dass die
Ergebnisse  mit DALL-E die
inspirierendsten waren.
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Mit STARRY-Al habe ich die
ausfuhrlichsten Prombts verwendet.
Jedoch sind Standartvasen
entstanden, die alltaglich sind.

Auflerdem hat man nur 5 Credits
taglich. Somit brauchte man ewig,
bis man rein kam und Bilder weiter
bearbeiten konnte.

a pink shiny vase with huge bulges which are melting to the ground in a pink setting in a high 3D rendering style
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OPEN DURNEY

Nachdem ich mit mehreren Programmen mit meinen Prombts
kein zufriedenstellendes Ergebnis bekam, éanderte ich die
Prompts.

Ich versuchte eine Form/Gestalt zu bekommen, mit der ich
weiter arbeiten konnte. Dafur gab ich anstatt Vase, Skulptur
ein. Ein weiterer Grund dafur war, das die Ki keinen hohen
Wert auf Blumen in der Vase legt, sondern eher auf die
Form.

Um meine Vorstellungen genauer umzusetzen, habe ich die
Strukturen in RUNWAY weiter verfeinert. Ich habe die Bilder
erweitert, um die interessanten Stellen, die im urspringlichen
Bild abgeschnitten wurden, kunstlich zu rekonstruieren.

OPEN DURNEY

many big pink bulges like pink sculpture like a vase
bubbles sculpture consisting of
bubble bulges

UMY/ 4
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Spater kam ich auf Stable Diffusion.

Hier war es schade, das man
Bilder nicht kostenlos weiter
bearbeiten konnte.

Deswegen bin ich auf eine weitere
Moglichkeit  gestoflen, um  mit
Diffusion zu arbeiten.

a pink ceramic vase created
from huge melting bubbles
in high rendering

a pink shiny sculpture with bubbles which are melting in a pink

setting
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Die besten Ergebnisse erzielte
ich mit Scribble Diffusion. Da
ich schon ein Bild im Kopf
hatte, konnte man es mit
diesem Programm schnell
skizzieren und sich mit den
generierten Bildern inspirieren
lassen.

Mit RUNWAY probierte ich das
mit scribble Diffusion generierte
Bild weiter zu verbessern, in
dem ich neue Varianten mit der
IMAGE to IMAGE Version
erzeugte. Hier wurden mir die
»melting Bubbles* besser
generiert.

a pink vase
with melting bubbles

N4 (-

a vase with melting
bubbles

a ceramic vase with
melting bubbles

a pink ceramic vase
melting

A vase with melting
bubbles

A vase with melting
bubbles comic style
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RUNWAY  hat gute Ergebnisse
generiert. Hier habe ich mich von
meiner Ursprungsidee gelést und
neu experimentiert.

RUNWAY hat neben der TEXT to
IMAGE  Methode auch  weitere
Anwendungsbereiche, mit denen ich
gearbeitet habe.
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Nach einigen Versuchen/Fehlschlagen plante ich meine Herangehensweise komplett um. Grunde daftur waren
das zu sture Herangehen an eine konkrete ldee, die man im Kopf hatte. Dadurch war man nicht offen fur
neue Inspirationen und Maoglichkeiten.

Auch die eingeschrankten Credits bei den Programmen hielten einen zeitlich enorm auf.

Mir war es wichtig, ein kostenloses Programm zu finden, mit dem man seine volle Kreativitat ausleben kann
ohne durch Credits eingeschrankt zu sein.
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POLYCAY

Anstatt sich auf die Form einer Vase zu
konzentrieren, legte ich mehr wert auf die
Textur.

Mit 3D Programmen eine organische, wilde
Form hinzubekommen erfordert viel Zeit und
Erfahrung. Auflerdem ist es schwer eine
solche komplexe Form/Struktur sich ohne
dreidimensionale Hilfe im Ganzen
vorzustellen. Hier wollte ich die Ki zur Hilfe
nehmen, um diese Arbeit abzunehmen.

Polycam wurde zu meinem Ki TOOL. Der
Al Texture Generator ist kostenlos und
einfach zu bedienen.

Man gibt seinen Prombt ein und kann diesen
weiter generieren. Hier reichen schon Worter
um gute Ergebnisse zu erzielen.

Prombt

1 pelycan ngloee lsars

GENERATE
TEXTURES

Creste your own 30 textures just by typing.

IE}

Textur auswahlen

Texturs

w1l

Textur 3D vorgefuhrt

Textur Downloaden
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Mit dem Download wird die Textur in 4
Varianten in einer ZIP Datei gespeichert.

Dieser ZIF Ordner muss extrahiert werden um
die jpgs als Bitmap Texture zu importieren. Je
nachdem welches jpg man importiert, bekommt
man ein individuelles Ergebnis.

LIP JPG
_}

Normals

Roughtness

Displacement

Pt



POLYCAY T RYING

ch probierte viele Texturen aus und speicherte
alle, die fur mich relevant waren.

Nachdem die Texturen gefunden  wurden,
mussten diese auf eine Vase Ubertragen werden.

Rhino besitzt die Displacement Funktion, mit der
eine Textur auf eine Form gezogen werden kann.

Dafur wird eine Form benoétigt, die ich mit einer
open SubD gezeichnet haben.

Die Struktur kann mit den Black- White - Points
variiert werden. Erhoht man die White-Points,
werden alle weilen Bereiche im Bild mehr
hervorgehoben.
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Wireframe einer open SubD

mit Textur: black points im negativen
Bereich, deswegen liegt die Textur im
Wireframe

Textur gerendert
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VORBERETTE

Die in Rhino gezeichnete Vase muss
nun in eine geschlossene Form
gebracht werden, um sie 3D drucken
zu koénnen.

Hierfur benotigte man eine
Wandstarke. Da dies mit Grasshopper
nicht funktionierte, musste umgedacht
werden.

Somit wurde die AuRenform kopiert
und mit Hilfe von den Black -White-
Points verkleinert.

Von der fertigen Auflenform wurde
zum  Schluss noch der Boden
abgeschnitten, und mit dem Befehl
CAP zu einer glatten Flache gemacht.

Innenform

Black Points -0.50

White Points -0.60

Aullenform

Black Points -0.50

White Points 0.00

Innenform in Aufenform
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D*ﬂ‘elige danach war, die zwei
Formen (innen/aufen) miteinander zu
verbinden, um eine geschlossene,

druckbare Vase zu erhalten.

Hierfar benutze ich Blender um &e
Formen miteinander zu verbinden.




Geschlossenes Mesh

Vase zu einem Mesh

3D Druck moglich
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DIMENSION

Skulptur und Vase

Offnung fur Blumen
nicht gewohnlich mittig

seitlich in verzogener
Form

Préasenz zeigen durch
GroRe und
Ausbuchtungen

280
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REALI= [ERUNG

Um die Vase zu realisieren wurden viele Moglichkeiten
ausgearbeitet und Uberpraft.

Der Ursprungsgedanke war, die Vase aus Keramik zu
fertigen und eine Negativform aus Silikon, von dem
3D Druck der Vase, herzustellen.

Diese wurde geviertelt werden um das herausnehmen
zu erleichtern. Danach wirde mit dem
Schlickerverfahren die Wandstarke gegossen werden.

Dieses Verfahren wurde verworfen, da ungewiss war,
wie sich Schlicker und Silikon vertragen.

ey Fory

3D Druck ohne Boden
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Da die Vase sehr viel feine Struktur aufweist, besteht
die Gefahr, dass bei Gebrauch von Keramik diese bei
der Herstellung zerstort wird. Deswegen wurde das
Silikon, welches urspranglich nur far die GielRform
gedacht war auch fur das Finale Modell in Betracht
gezogen. Somit spart man sich die Trocknungszeit und
das Brennen.

Erste Ansatze waren, die Vase in einem Quadrat zu
zeichnen und nur der Innenraum der Vasendicke hohl
zu lassen. Anschlieend wurde in den Hohlraum das
Silikon  gegossen  werden und nach  Trocknung
herausgezogen werden.

Trotz vierteln, ist hier die Gefahr zu hoch, das Silikon
nicht rausziehen zu konnen ohne die GielRform zu
zerstoren.

£EIN BoDEy

Silikon wird bis
oben eingefullt
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Der neue Losungsansatz bestand darin, die
Vase mit dem 3D Drucker komplett zu
drucken. Nachdem die Vase als
geschlossene Form gezeichnet wurde, kann
sie 3D gedruckt werden.

Dadurch, dass die Form sehr strukturiert ist,
muss beim  Drucken eine  Stutzstruktur
mitgedruckt werden. Diese kann nachtraglich
abgebrochen werden. Von einer Grofle von
28cm auf 28cm benétigt der Drucker ca. 5
volle Tage und bis zu 3 Rollen. Diese
Information bekam man vor dem Drucken
vom slicen der Vase in CURA.

Innenstruktur Raster

Statzstruktur

812



Da der groRe Druck Probleme
hatte, da der Drucker das
Filament nicht erkannte und
dadurch der Arbeitsvorgang immer
wieder unterbrochen wurde,
druckte ich als Back up die Vase
im  Malstab ca. 1:2. Dies
dauerte nur 2 Tage. Hier konnte
man die Druckeinstellung auch
verfeinern. Die einzelnen Layers
sind bei der kleinen Vase sehr
fein.




Die Stutzstruktur wurde mit
verschiedenen Zangen
abgebrochen.
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Mit der fertig gedruckten Form koénnen noch
Feinschliffe vorgenommen werden.

Wenn die Form steht, soll mit Silikon eine
Negativform hergestellt werden. Der einfachste
Weg ware, wie beim Ton das Schlickerverfahren
anzuwenden, um die Vase zu erhalten. Dies
muss erst mit Herstellern kommuniziert werden,
ob dieses Verfahren zu realisieren ist.

37



NEG 4770771

kann man Silikon gieflen wie das Schlickerverfahren?
ChatGPT

Das Schlickerverfahren wird normalerweise bei Ton oder Keramik angewendet, bei dem flussiger Ton (Schlicker) in eine Giel3form gegossen wird, um
eine solide Form zu erhalten, wenn das Wasser abdampft. Silikon kann nicht auf die gleiche Weise wie Ton gegossen werden.

Silikon wird in der Regel als flussiges Material in eine Giefl3form gegossen und dann aushéarten gelassen. Es gibt zwei gangige Methoden, um Silikon
in Giel3formen zu giefden:

Zweikomponenten-Silikon: Diese Methode erfordert die Mischung von zwei Komponenten - einer Silikonbasis und einem Harter. Die beiden Komponenten
werden grundlich gemischt und dann in die Giel3form gegossen. Das Silikon hartet dann aus, indem es mit der Umgebungsluft in Kontakt kommt oder

durch Zugabe eines Katalysators beschleunigt wird.

Kondensationsvernetzendes Silikon: Diese Art von Silikon hartet durch eine chemische Reaktion aus, die Feuchtigkeit aus der Luft benotigt. Es wird
ebenfalls gemischt und dann in die Giel3form gegossen. Wéahrend des Aushartungsprozesses wird das Silikon fester und bildet eine solide Form.

Es ist wichtig, die Anweisungen des Herstellers genau zu befolgen, um das Silikon richtig zu mischen und korrekt auszuharten.
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Es wurde Rucksprache mit einem Mitarbeiter der
Silikonfarbik gehalten. Der Vorgang Silikon in Silikon
zu gielRen ware laut ihm ein Experiment.

Die Form furs Giellen wurde aus Karton gefertigt.
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Das empfohlene SILIXON 40 wurde
gekauft und in die Form gegossen,
nachdem die Vase mit Vasiline
bestrichen  wurde. Die  besorgte
Menge reichte jedoch nur bis zur
Halfte. Daher musste nachgekauft
werden. Da nach der Aushartung das
Silikon sehr hart wurde, was beim
Entfernen der Vase 2zu Schaden
kommen koénnte, wurde nach einem
weicheren, billigeren gesucht.

Dieses wurde auf die bereits
ausgeharteten Silikonschicht
gegossen. Nach der Aushartung
haben sich beide Schichten
miteinander  verbunden und die
Silikonform konnte aus der Kartonform
befreit werden.

SILIXON 40

1kg gesamt

ca. 30€
Aushartung nach 3h
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SILIKON Kautschuk
600g gesamt

ca. 23€

1:1

Aushartung nach 12h
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NEG 4770771

Nachtraglich hat das billigere Silikon mehr Erfolg
gehabt. Es war leichter zu entfernen von der 3D
gedruckten Form. Auch war weniger Blasenbildung zu
beobachten.

Fur den Preis bekam man Utensilien zum Giel3en und
Messbecher zum abschatzen. Obwohl die Aushéartung
langer dauerte, Uberwiegen die Vorteile.

Benutzt wurden 1,6 kg Silikon. Perfekt waren 2kg
gewesen. Preislich gesehen lohnt sich eine Silikonform
nur, wenn man mehrere Vasen gieen moéchte, da es
sonst sehr ins Geld geht. Wegen den kosten wurde
kein Silikon mehr bestellt, um es in die Form zu
gieRen, da es auch ein Experiment ware.
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Kautschuk
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UND STLION

Der Grundgedanke, die Vase aus Keramik zu
machen, wurde wieder aufgegriffen. Grund fur einen
Versuch war das Ausgehen des Silikons. Daher
wurde vor einer neuen Bestellung versucht, mit Ton
die Silikonform zu befullen.

Dieses Vorgehen klappte besser als gedacht. Der
Hauptgedanke, weswegen Ton von Silikon verdrangt
wurde, war das mogliche AusreiRen von den zarten
Details.

Das Silikon-gief3verfahren war nach Recherche und
Rucksprachen mit Herstellern ebenso ein Experiment
und Risiko.

Keramik Uberzeugte mich durch die Nachhaltigkeit
und dem preislichen Unterschied zum Silikon.

Die Silikonform wurde geviertelt. Zuerst wurde ein Viertel bestrichen.
Danach ein passender Nachbar. Nun wurden beide zusammengefugt zu
einer Halfte. Mit dem né&chsten passenden Viertel wurde genauso
vorgegangen. Das letzte wurde eingefugt und alle miteinander fest
gespannt.

Ein Viertel der Silikonform mit Mit anderen Silikonform mit
Tonanstrich Tonanstrich verbunden
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UYND = ILTEON

Die AuRenkanten wurden vor dem Fugen
eingeritzt, damit die =zwei Einzelteile sich
besser miteinander verbinden.

Der Boden wurde leicht angedeutet und nach
jedem fugen verbunden. Nachtraglich wurden
die Fugen mit Ton Uberstrichen.

Geviertelte Silikonform mit Tonanstrich

Geviertelte Silikonform mit Tonanstrich
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UND STLION

Die Form wurde zusammengespannt und die
Fugen tber die Offnung innen so gut es ging
verstrichen.

Es wurden zwei Varianten probiert. Die erste
Vase wurde nicht in der Form getrocknet,
sondern nach dem kurzen zusammenspannen
nass wieder aus der Silikonform entfernt.

Bei der zweiten Variante wurde die Vase bis
zur vollendeten Trocknung in der Spannform
gelassen.

i

Gespannte Silikonform mit Ton von oben

Mit Panzer tape gespannte Form
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ERSTE VART MM TE.

Die erste Variante ohne Trocknung in der
Form war ein Experiment. Damit wollte ich
eventuelles ausreif’en nach der Trocknung in
der Silikonform vermeiden.

Der nasse Tonboden wurde zum Problem, da
dieser kleben blieb und nicht gut aus dem
provisorischen Papierboden der Silikonform zu
entfernen war. Dadurch entstanden
Verzerrungen und UnregelmaRigkeiten.

Jedoch war es spannend zu beobachten, wie
leicht der Ton die Struktur, nur durch
andrtcken an die Silikonform, annahm.

Vor dem Bestreichen mit Ton wurde die
Silikonform mit Vasiline gefettet, was die
Entnahme erleichterte.




NETTE VAR ANTE

Bei der zweiten Variante wurde die Vase ein
Tag in der Form gespannt. Das Ausspannen
gelang hier besser, da der Ton noch weich,
aber die Struktur fest genug war um
ausspannen zu koénnen.

Hier wurde der nachtragliche Papierboden an
der Silikonform weggemacht und handisch ein
Boden geformt.




STATEMENT

Trotz anfanglicher Zweifel mit
dem Umgang mit KI, bin ich
nach dem Projekt Uberzeugt,
damit weiter zu arbeiten.
Personlich werde ich es als
Inspirationstool verwenden.

Mir ist es wichtig, trotzdem
seine ,Handschrift“ zu
behalten und nicht generierte
Bilder 1zu1 nachzubauen. Die
Methode die ich benutzte,
werde ich in Zukunft weiter
ausarbeiten und damit
arbeiten.






